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Los juguetes de Reyes, invadidos por la electrénica

'LOS NINOS QUIEREN
'MATAR MARCIANOS

S posible que el espafiol del futuro no sea mas listo o mas habil que los
E de las generaciones precedemtes, perc de lo que no cabs la menor duda es

de que sera un experto en matar marcianos. Cualquiera de esos enanos
bajitos, muchos de los cuales apends saben todavia hablar correctamente, que
ni siquiera han hecho la primera comunién ni dicho su primer taco, son va
consumados expertos en el manejo de rayos laser, disparos elegtronicos, campos
de defensa magnética y demaés artilugios de la guerra espacial. Se mueven ante
la pantalla con una consumada veterania que ya quisieran para si los mds des-
tacados héroes de las galaxias siderales. Y estos crios, mas familiarizdaos con las

ticulados, con todos sus ve-
hiculos, animales, monstruos
prehistéricos o siderales, na-
ves y demas parafernalia, los
utilizados por los nifos pa-
ra vivir aventuras. Y hay
que destacar la influencia
que en el consumo de estos
ultimos ha venido teniendo

computadoras que con el Cola-Cao, le han enviado a lo Reyes ‘(es un decir, pues
los pequefios monstruos son ahora tan escépticos que ni en eso creep yva) unas
cartas que le pondrien los pelos de punta a cualquier ingeniero electrénico,

<Queridos Reyes, troncos
--puede ser la <carta tipo»—,
quisiera un videogame Star
Treck con doble mando y
otro- Computer 82 de cinco
niveles. También un Halcon
Milenario equipade con.pilas
alcalinas y un Dune elec-
frénico de esos que llevan
minicomputador y pantalla
independiente para la visua-
lizacién del objetivo...»

Tampoco hay que perde
de vista, lag cartas de las ni-
fias. También una «carta ti-
po» podria ser la que pide:
«Un horno de microondas
modelo Galaxin 2000, un jue-
go de maquillaje espacial de
ia Sefiorita Pepis y una mu-
fieca que lore, ria, tosa y
tenga la regla...»

Para los padres, la fecha
de los Reyes Magos se ha
convertido en un suplicio. Y
no sélo por el hecho de que
sus vastagos soliciten jugue-
tes de tan extrafias denomi-
maciones y caracteristicas
que sea necesaria una enci-
clopedia electrénica para
averiguar de qué se trata,
sino también por los infa-
mes precios que los ultramo-
dernos artefactos de marras
alcanzan en el comercio.

EL «BOOM»
ELECTRONICO

Este afo, los niumeros uno
del <hit parade» de jugue-
tes infantiles se ven ocupa-
dos, indiscutiblemente, por
los juegos electronicos. Los
«<comecocos de marcianitoss,
inicialmente llegados a Es-
paiia en forma de méquinas
tragaperras y que hace un
par de afios supusieron un
«<bgom» nacional, han sido
desplazados en la calle por
la; maquinitas de frutas, li-
mones y demas, pero su co-
mercializacién en la versién
video, adaptable al televisor
casero, hace furor ahora en-
tre los crios. En el merca-
oo hay docenas de modelos
distintos en forma de casset-
tes intercambiables que los
hijos de papas con recursos
eccnomicos adquieren y ma-
nejan con entusiasmo. Poco
a poco, la electrdnica se en-
sefiorea de los juegos infan-
tiles naves espaciales que

..5e mueven, encienden y:apa-

gan luces por control remo-
to. coches teledirigidos, bar-
cos que navegan, submari-
nos que disparan torpedos. el
clasico juego de la «batalla
naval», que antes se desarro-
llaba con un lapiz y papel
cuadriculado, ahora a base
de computadora...

Las carreras de coches, ti-

¢ po scalextric, son otro de los

regalos mas codiciados por
los pequefiajos; un regalo que
los padres compran a menu-
do con agrado porque tam-
bién a ellos les «tira», so pre:
terto de los hijos. jugar a
g'orias de Ja Férmula 1. Los
trenes eléctricos. ahora dota-
dos de todo tipo de acceso-

rice, siguen ocupando lugar
destacado entre las preferen-
cias infantiles y paternas,
En los ufitimos afios, lejos
va de aquellas arquitecturas
de piezas de madera colo-
reada que conocimos en
nuestra infancia, hacen furor
los juegos de construccion
en plastico de casas, casti-
llos y, especialmente, una se-
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rie que incluye naves espa-
ciales y barcos mercantes y
de guerra, de variados mode-
los y astronomicos precios.
Muy lejanos también los
tiempos de los soldaditos de
plomo y hojalata, incluso de
los que eran simplemente de
plastico ligeramente flexible
y coloreado, ahora son los
clicks y los airgam boys ar-
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ultimamente la publicidad
televisiva hasta el punto de
comer sensible terreno a los
madelman y geyperman, tan
de moda hace un par de
anos, que por otra parte se
mantienen en cotas razona-
bies.

® SIGUEN
LOS «CLASICOS».

Las nifias hen sufride me-

@ los crios de

esta generacion

son ya consumados experfos en

el manejo de

las computadoras

o Juegos electronicos, temas
espaciales, construccion y carreras
de coches, niimeros uno del

“hit parade”

nos variaciones, ya que por
lo general son mas fieles a
los patrones clasicos. Las
mufiecas de ahora hacen de
todo, pero siguen siendo mu-~
fiecas, aunque la técnica las
haya perfeccionado tanto
que algunas de ellas pare-
cen ya auténticos seres de
carne y hueso. Se signen
vendiendo cocinitas, vestidi-

infantil

tos y demads puiietitas encan-
tadoras para que las nifas
sean fan femeninas como
masculinos son los nifios,
aunque el jovencisimo sexo
débil tampoco le hace ascos
a los juegos de construccion
—casitas y castillitos— ni a
los video-juegos entre otros.
Ademas, ahora que todos ios
infantes, sin excepcién, co-

mienzan & enamorarse del
extraterrestre «ET», es de
prever un aluvién de peticio-
nes de este mufieco a los Re-
ves, si bien el tardio esire-
no ‘en Espafia de la peliculs
ha dado luger a que el bi-
cho galactico en cuestién to-
davia no se encuentre dis-
ponible en el comercio en
cantidades masivas, como es
de esperar que ocurra si Dios
no lo remedia, dentro de po-
cas semanas.

Entre los juguetes «clasi-
cos» siguen contandose este
afo los articulos deportivos:
bicicletas, balones de regla-
mento, esquies, etc., con un
notable descenso del mono-
patin, que tanto se pidié a
Reyes de anteriores afios. Las
maquetas de aviones, barcos
y tanques, en plastico y ma~
dera, siguen manteniéndose
en un alto nivel de venta,
asi como los llamados <jue-
gos de sociedads, que se
cuentan por centenares y a
los que hay que afadir el
«boom», que ya comienza en
Espafia, de los llamados
swargames» ¢ juegos de gue-
rra de salén, ampliaments
aceptados tanto por chicos
de doce o trece afios de edad
en adelante como por los pa-~

pis.

Y hablando de guerra, na-
turalmente, no podemos pa~-
sar por alto un tipo de ju-
guete, que a pesar de todas
las campafas pacifistas si-
guen siendo el favorito de
la gran mayoria de los crios:
el juguete bélico «puros: la
pistola, el fusil, la ametra-
lladora, Casi todos construi-
dos en plastico, buena parte
con sonido e incluso pilas
que encienden luces y de-
mas, contintian siendo pedi-
dos y aceptados por los ni-
fios espafioles. A pesar de
que el mercado les ofrece
matar marcianos, cruzar ga-
laxias en plan Ulises y via-
jar a bordo de naves espa-
clales, todo ello a base de
martirizar computadoras,
buena parte de los enanos
pequefiajos, cuando se can-
san de apretar botones o es-
carallan el videogame, siem-
pre terminan empuftando un
colt ‘de plastico o disfrazén-
dose de Mosqueperros,
echandole a sus juegos un
poco de imaginacién y de
aventura viva  «clasica.
Gracias a Dios todavia no
han triunfado del todo los
invasores que vienen del es-
pacio,
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